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 I.- realiza las siguientes actividades   para reforzar el uso y empleo de herramientas digitales de software y herramientas 

de creación y uso de contenidos. 

 

 

1. Entra a la siguiente liga y realiza una infografía en Canva que contenga información relevante de los tipos 

de redes informáticas por enlace o alcance y sus características 

 

https://www.ionos.mx/digitalguide/servidores/know-how/los-tipos-de-redes-mas-conocidos/ 

 

descarga el material y súbelo a la plataforma siguiente. 

 https://sites.google.com/view/quetza-taller-cultura-digital/actividades 

 

2. Realiza un memorama en Educaplay acerca de la topología de las redes sus formas y características 

apoyándote con el siguiente material . 

 

 https://www.ibm.com/mx-es/topics/network-topology 

  

comparte el material y súbelo a la plataforma siguiente. 

https://sites.google.com/view/quetza-taller-cultura-digital/actividades 

 

 
 

3. Entra a Kahoot y realiza un Quizz acerca de los mitos y realidades de la IA (Inteligencia Artificial) 

 

apoyándote con el siguiente material . 

 

https://www.eidosglobal.org/post/mitos-y-realidades-sobre-la-ia 

  

comparte el material y súbelo a la plataforma siguiente. 

https://sites.google.com/view/quetza-taller-cultura-digital/actividades 

 

 

 

• Esta es una guía de actividades que se presentaran como base para la evaluación Extraordinaria del 

Taller de Cultura Digital 
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